[image: image1.jpg]® Policz zwierzatka znajdujgce sie w kazdym szeregu i potgcz linig z wtadciwg liczba.
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® Uwaga: Dziecko moze wypetnié¢ liczby 1, 2 i 3 kuleczkami z bibuty.





[image: image2.jpg]® Poznawanie pojecia liczby 1. Policz lalki, jakie zostaty namalowane.
® Wykonaj linie niezbedne do napisania liczby 1 i ponownie przesledz? je, zgodnie ze wskazéwka.
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® Uwaga: Dziecko moze wypetni¢ plasteling duzg liczbe 1. W ten sposéb lepiej przyswoi sobie jej obraz graficzny. Nastepnie niech wskaze
pojedyncze czgsci ciata, i nazwie Je.





[image: image3.jpg]® Poznanie pojecia liczby 2. Liczenie twarzyczek.
® Wykonaj linie niezbedne do napisania liczby 2 i ponownie przesledz je, zgodnie ze wskazéwka.

© ! ® ]
1 ¥
k4 b4
s I'd
s 4
e 4
R o - A e oon e w
TN TS
’ A ’ A
® 1 @ 1
’ 7
4 k4
e e
Id Id
7 ’
A - - - A o e -
T~ TS
- Q A) G A
P ars o ' ® '
// N 7 ‘¢
7 A 7’ 4
) ) ’ z
/ s’
\ / 4
" P P .
i
7/
/’
e
4
s
,, TN N
’ \ v AY
4
p ® 1 o 1
4 i
,’ ’ ’
’ 7 7
’ Id 7
/ /
4 A o - A - - o=

& & @ % B % B B U G B G B B B B P B B & B B B B B B B H B L B 6 % B BB H B B H L & C B B & B ¥ O B B 0 B B B B G B B & B S & B B B B B $ B W H & H B G B B B

® Uwaga: Dziecko moze wypetni¢ plasteling duza liczbe 2. W ten sposdéb lepiej przyswoi sobie jej obraz graficzny. Nastepnie niech wskaze
czeéci ciata, ktére sg podwdjne (pary).





[image: image4.jpg]® Poznanie pojecia liczby 3. Policz kwiaty.
® Wykonaj linie niezbedne do napisania liczby 3 i ponownie je przesledz, zgodnie ze wskazdwks.
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® Uwaga: Dziecko moze wypetni¢ plasteling duze liczby 3. Niech pomysli o grupach tréjek. Na przyktad: ,trojaczki’, ,liscie koniczyny”.





[image: image5.jpg]QQ ® Nakresél linie opuszkami palcéw.  ® Ponownie przesledZ droge, zgodnie z kierunkiem strzatek.

® Uwaga: Mozesz poprosi¢ o wykonanie kazdej drogi ,w powietrzu”, zanim dziecko przejdzie do rysowania po $ladzie, bowiem jest to do$¢
trudne zadanie.





[image: image6.jpg]® Ponownie przesledz narysowane linie opuszkami palcéw. @ Wykonaj pociggniecia kredkg swiecowa.
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® Uwaga: Plansze te mozna zmodyfikowaé przy trzeciej drézce, wykonujgc tuki réznej wielkosci.





[image: image7.jpg]® Rysuj po $ladzie opuszkami palcéw. @ Rysuj linie, zgodnie z kierunkiem strzatek.
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® Uwaga: Mozesz poprosié¢ dziecko o narysowanie kazdej linii ,w powietrzu”, zanim przejdzie do rysowania linii po $ladzie, bowiem jest to
do$é trudne éwiczenie.





[image: image8.jpg]w# © Opuszkami palcéw nakre$l linie.  © Ponownie przeéled? linie przy pomocy kredki Swiecowej.
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® Uwaga: To ¢wiczenie jest bardzo zabawne, jesli chodzi o prace z rytmem. Kazdemu “skaczgcemu” tukowi, jaki dziecko nakresli, towarzyszy¢
moze dzwieczny wyraz. Na przyktad: “BEC”.





[image: image9.jpg]@ Grubymi kredkami $wiecowymi narysuj drogi wiodgce pszczoty do ich kwiatka.
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® Uwaga: Aby uzyska¢ $liczny obrazek, mozna tez ponownie przemierzy¢ droge kazdej pszczoty, malujgc palcami przy uzyciu wielu koloréw.
Dzigki temu nauka pierwszych wzoréw graficznych bedzie zabawnigjsza.





[image: image10.jpg]"‘:,B ® Ponownie nakresl droge opuszkami palcéw. @ Namaluyj linie, zgodnie z kierunkiem slrzatek.
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® Uwaga: Aby dzieci pojety, co to jest rytm, mozesz im wyjasni¢, ze z6tw porusza sie WOLNO, a jego drézke powinnisimy kreshc POWOLL, zas
krélik skacze SZYBKO, totez i jego drézke powinnismy kresli¢ SZYBKO. Kaczor przemieszcza sie ze Srednig predkoscii, wice jego drogi nie
bedziemy kresli¢ ANl WOLNO AN! SZYBKO.





[image: image11.jpg]d ® Ponownie przesledz narysowane linie. @ Pomaluj storice paluszkami.
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® Uwaga: Po wykonaniu éwiczenia dzieci moga przyklei¢ paseczki réznej dtugosci, tworzgc promienie stoneczne.





[image: image12.jpg]% @ Narysuj tory pociagu, kierujac sie strzatka. @ Linie narysuj grubg kredka $wiecowa.

@ Uwaga: Mozesz wprowadizié pozioma kreske, ktéra bedzie hamowat kazde pociagniecie piora, aby ulatwic koncowy ,przystanek”. Kiedy
tory zostang ukoriczone, namalujcie kamyki pomigdzy szynami; w ten sposdb Ewiczenie bedzie bardzie] atrakcyjne.

Q SFar8nGtaTIng





[image: image13.jpg]® Opuszkami palcéw nakreél linie. @ Ponownie rysuj linie po $ladzie przy pomocy kredki $wiecowej.
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® Uwaga: Aby identyfikowaé sie z proponowang gra - ,Zabawa ze skakanka”, dziecko moze namalowa¢ siebie obok laleczki tak, jak samo
skacze na skakance. Nalegaj na forme ,tuk otwarty do géry”.




[image: image14.jpg]® Opuszkami palcéw ponownie przesledz narysowane linie, zgodnie z kierunkiem strzatek.
® Rysuj po $ladzie flamastrem o grubej koncéwce
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® Uwaga: Dziecko moze pokolorowaé “tto budy”(fasada) na delikatny kolor po tym, jak przesledzi narysowane linie. Dzieki temu bedzie mogto
dostrzec rysowane linie w tle (kontury).





[image: image15.jpg]@ Opuszkami palcéw nakre$l linie. @ Ponownie rysuj po $ladzie przyborem o cienkiej koricéwce (pisak, otéwek).
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® Uwaga: Jak dziecko wykona ukosne linie, znajdujgce sie nad rybami, moze je potgczyé i tym samym przeksztatcié w stateczki.@':
W ten sposéb ryby pozostang ,w tle morza”.





[image: image16.jpg]® Opuszkami palcéw nakresl linie. @ Ponownie przesledz, zgodnie z kierunkiem strzatek.
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® Uwaga: Dziecko moze pokolorowa¢ ,tto dachu” na jasnoczerwony kolor, po tym jak ponownie nakresli linie. Dzigki temu bedzie mogto
dostrzec narysowane linie w tle.
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