Opracowala:

Ewa Prokuska

Temat kompleksowy:

Zwierzeta mate 1 duze! (propozycja edukacyjna dla grupy 111 od 15 do 19
czerwca 2020r.)

Cele do realizacji:

» Doskonalenie sprawnosci manualnej 1 koordynacji wzrokowo —
ruchowej oraz orientacji w przestrzeni

= Poszerzanie wiedzy przyrodniczej

» Zachecanie do udzialu w zabawach plastycznych, muzycznych,
ruchowych, matematycznych z elementami kodowania

» Rozwijanie koncentracji uwagi, shuchu fonematycznego podczas
zabaw z tekstem

= Ksztattowanie samodzielno$ci w mysleniu i dziataniu, kreatywnos$ci

» Zachecanie do spedzania czasu z bliskimi odkrywajac ciekawostki
ze Swiata zwierzat

1. Wiersz pt. Zwierzaki

Postuchaj uwaznie tekstu wiersza. Sprobuj zapamigtac¢ jak najwigcej nazw
zwierzat.

Ston ma trgbe, zebra pasy

Maitpka robi wygibasy.

Wielbtqd garby ma, rak - szczypce,
pletwy sq potrzebne rybce.

Ptak ma skrzydla, baran rogi,
A wqz nie ma nawet nogi.

Lis jest rudy, czarny kruk,
Zas stonoga ma... sto nog!



Takie rozne, tak ich wiele,

Sq to nasi przyjaciele.

Lekcja prosta wyciggnieta:
Dbajmy wszyscy o zwierzeta!

2. Zwierzeta w puzzlach ukryte

Przyjrzyj si¢ obrazkom utozonym w naszym przedszkolu z puzzli. Podziel na
sylaby nazwy zwierzat. Jaka gloska rozpoczynaja si¢ poszczegdlne nazwy

zwierzat?
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3. Zabawa ruchowa z piosenkg ldziemy do zoo

Sprobuj nasladowaé ruchy zwierzat, ktore spotkasz na wyprawie do zoo:

https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM

Tekst piosenki:

Idziemy do zoo, zoo, z00
Idziemy do zoo, zo0, z00
Idziemy do zoo

Z00, 200, Z00

Idziemy do zoo, zo0, z00
Idziemy do zoo, zo0, z00
Idziemy do zoo

Z00, 200, Z00

W pierwszej klatce matpy skaczq: hop, hop, hop
W pierwszej klatce malpy skaczq: hop, hop, hop
Za ogony siebie lapig
I na linach sie bujajg
W pierwszej klatce maipy skaczq hop, hop, hop

A papugi wcigz gadajqg: daj, daj, daj
A papugi wcigz gadajq: daj, daj, daj
Ciggle skrzeczq, piszczq, wrzeszczg
Daj mi loda, ciastko, zZelka

A papugi wciqz gadajq: daj, daj, daj...

Idziemy do zo0, zoo, zoo...

Stonie trgbg wode pijq: chlup, chlup, chlup
Stonie trgbg wode pijq: chlup, chlup, chlup
Bo tak juz jest to zrobione

Trgbg pijg wode stonie

Stonie trgbg wode pijq: chlup, chlup, chlup

No a hieny wciqz sie Smiejq. hi, hi, hi
No a hieny wciqz sie Smiejq.: hi, hi, hi
Nie wiadomo wciqz dlaczego


https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM

Humor dopisuje hienom
No a hieny wciqz sie Smiejq.: hi, hi, hi

Idziemy do zoo, zoo, zoo...

4. Zabawa Kodowanie na dywanie

W tej zabawie wybierzemy si¢ na wycieczke do zoo z Julkg. Pomoéz jej
odnalez¢ droge do wielbladoéw, zyraf, stoni, lwow, malp. Cyfry 1 strzatki
wskazg Ci ilo$¢ krokow oraz kierunek marszu. Zadanie mozesz wykona¢ w
kartach pracy (Plac zabaw cz. 4 str. 30) lub na dywanie (w przedszkolu do tego
typu zadan uzywamy zottej taSmy malarskiej, za pomocg ktoérej] mozemy w
tatwy sposob wyznaczy¢ pola w ksztalcie kwadratu).
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5. Zabawa Bystre oczko

Przyjrzyj si¢ uwaznie biato — czarnym sylwetom zwierzat. Odgadnij czym
pokryte jest cialo zotwia, krokodyla, ryby, zyrafy, papugi, zebry.
Fragmenty kolorowych zdje¢ pomogag Ci rozwigzaé zagadki.




6. Zabawa plastyczna Zyrafa

Obejrzyj kilkuminutowy film przedstawiajacy ciekawostki przyrodnicze 0
zyrafie.

https://www.youtube.com/watch?v=xPIlvziEWzn4

Czy wiesz, ze zyrafe mozna w sprytny sposob narysowac¢ uzywajac do tego celu
naszej reki, ktora postuzy nam za szablon do stworzenia jej sylwety. Wystarczy
schowac¢ paluszki, obrysowaé ksztalt piesci i reki, dorysowaé oczy, uszy, dwa
krotkie rogi, ogon, namalowac sier§¢. Zapewne kolor i wzory na siersci
pomagaja zyrafie ukry¢ si¢ przed Iwami. Nie zapomnij o przysmaku zyrafy,
ktorymi sg akacjowe listki. Na zdjeciach przedstawiona jest zyrafa namalowana
za pomocg pasteli olejnych. Wykonujac swag prace mozesz uzy¢ dowolnych
materiatow.

Kiedy skonczysz rysowaé postuchaj piosenki o zyrafie. Zapewne wprawi Cig
ona w dobry nastroj!

https://www.youtube.com/watch?v=Ls3bTxCvw50



https://www.youtube.com/watch?v=xPlvziEWzn4

