Temat kompleksowy: BAJKI I BASNIE

Cele do realizacji:

e Rozwijanie zainteresowania ksigzkami

e Ksztattowanie umiejetno$ci wypowiadania sie na temat ulubionej ksigzki

e Wdrazanie do szanowania ksigzek

o Ksztattowanie postawy odpowiedzialnosci za ksigzki

e Zapoznanie z kolejnymi dziataniami cztowieka prowadzgacymi do powstania
ksigzki

o Doskonalenie umiejetnosci liczenia ; ustalanie rownolicznosci ; stosowanie
poje¢ mata-duza, gruba-cienka

e Doskonalenie stuchu fonematycznego

e Rozwijanie koordynacji ruchowej, ogdlnej sprawnosci

e (Czerpanie radosci ze wspdélnej zabawy

e Rozpoznawanie wybranych bajek na obrazku

o Utrwalanie tresci popularnych bajek

e Rozwijanie sprawno$ci manualnej i pomystowosci

1. Zagadka — wprowadzenie do tematu

Ma oktadke kolorowa,

w $rodku kartki z obrazkami.
Oraz bajki, ktére mama
tobie czyta wieczorami.

2. ,Ksigzeczki dla dzieci” — ogladanie ksigzeczek ilustrowanych dla dzieci. Drodzy
rodzice porozmawiajcie z dzieckiem : co to jest ksigzka? Do czego stuza ksigzki? Z
czego sktada si¢ ksigzka? ( oktadka na ktorej jest tytut, autor, ilustracje, ktore
wykonuje ilustrator, numery stron ...).

Wyjasnijcie pojecia autor, ilustrator.



Ja jestem ksiqzka

Ja jestem ksiqzka,

Twéj przyjaciel szczery.

Na moich kartach
rysunki, litery.

A znow litery
zbierajq sie w stowa,

LITERY

ze stéw tych snuje sie
basn kolorowa.

Na tych rysunkach

ptaki, \

pola,

rzeki,

e

kwiaty sprzed domu

i ksiezyc daleki.

Ja jestem ksiqzka,

Twéj przyfiuéfel dobry.
Witam cie stoficem
J’r"zg_ .

-

o poranku modrym,

Zegham wieczorem,
kiedy niebo w gwiazdach.
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Ja opowiadam
o wioskach i miastach,

Ja jestem ksiqzka,

Twdj przyjaciel madry.

Ja Cie prowadze
przez morza i lady.

o ztotym jabtku,

o ziarenku maku,
o ptochych wrdblach

i odwaznym strachu.

m S e

Wedruje z Tobq w Swiat
krajem wzdtuz Wisty,

.

lasem zielonym




i polem ztocistym. Pod Swierkiem szyszek,

Ucze Cie szukaé. pod debem Zotedzi.
na stawie tabedzi.

Tadeusz Kubiak

3. ,Jak powstaje ksigzka?”

Dzisiaj si¢ dowiemy jak ksigzki powstaja i jakg droge do nas przemierzaja.
Gdy pisarz ma juz pomyst na ksigzke, to jest juz dobry poczatek.

Wszystko doktadnie zapisuje, a w jego rekopisie znajdziemy wiele notatek.
Potem wystarczy doktadnie pomysty na komputerze przepisac.

Ale na tym nie koniec, musicie jeszcze dalej postucha¢... Catymi godzinami, dniami, a
czasem miesigcami dzielo swe pisarz dopracowuje, a gdy jest juz gotowe wydawcy go
prezentuje.

W wydawnictwie duzo pracy zatem maja, bo ksigzke pisarza doktadnie przegladaja,
sprawdzaja... Recenzent poprawki nanosi sprawnie, a ilustratorzy obrazki do ksigzki rysuja
fadnie.

Gdy ksigzka jest juz gotowa, pora na drukowanie. W wielkiej drukarni maszyny
rozpoczynaja drukowanie 1 tak tysigce ksigzek powstanie.



Teraz do ksiegarni pozostanie wydawcy juz rozestanie. W ksiegarni ksigzk¢ mozemy
zakupi¢, a w bibliotece mozemy ja wypozyczy€. Lecz gdy ja juz czytelniku przeczytamy, to
w kat nie rzucamy, ale na potke tadnie odktadamy.



,Jak powstaje ksigzka?” - historyjka obrazkowa

4. Czy znasz te bajki? — rozpoznawanie bajek po ilustracjach


















5. ,,Méj ulubiony bohater bajkowy” — rozwigzywanie zagadek.

Byta krolewna, w lesie mieszkata
1 krasnoludkom pomagata.

Kot to niezwykty, kot bajkowy,

na gltowie kapelusz, na plecach ptaszcz nowy.
No 1 buty dtugie czerwone,

z wielka duma noszone.

Midd to jego przysmak, z nim si¢ nie rozstaje,
Dla prosiaczka i krélika tez go czasem daje.

Mata dziewczynka w czerwonej czapeczce,
1 wilk z dlugimi uszami, to bajka ktéra od dawna znamy.

Jaka to dziewczynka ma roboty wiele,
a na pigknym balu gubi pantofelek.

6. ,,Gdzie sg rymy?” — zabawa stowna- po wypowiedzeniu krétkiej rymowanki,

dziecko wskazuje wyrazy rymujace si¢.

Koto rzeki chodzi kaczka,
jest zmeczona nieboraczka.

Baran zjada smaczng trawe,
Ma ochote na zabawe.

Krasnoludki podskakuja,
zaraz obiad przygotuja.

Gaski pasg si¢ na tace,
a stonce przygrzewa gorace.

7. Zabawy i éwiczenia z litera ,,C” — wykonanie ¢wiczen w Kartach pracy, cz.3, s.60.

Wyszukiwanie na ilustracji przedmiotow, ktorych nazwy zawieraja gloske ,,c”- dzieci
ogladaja ilustracje i wymieniaja nazwy zawierajace gloske c: cukierki, cebula, cytryna,

cyrk, cena, cegly.

Wyeksponowanie wyrazu podstawowego ,,cebula” oraz obrazka przedstawiajacego

cebulg. Analiza i synteza stuchowa wyrazu ,,cebula” - wybrzmiewanie sylab i gtosek,
wypowiadanie sylab potaczone z klaskaniem, wypowiadanie kolejnych glosek wyrazu

cebula, liczenie sylab, glosek w wyrazie cebula.



Budowanie modelu wyrazu cebula z wykorzystaniem nakrywek czerwonych i niebieskich
( liczenie samoglosek i spotgtosek w wyrazie cebula).

8. Zabawa matematyczna ,,w ksiegarni” — liczenie 1 ustalanie rownolicznosci poprzez
wymiang jeden do jednego.

Na dwoch stoteczkach ustawiamy ksigzki. Na pierwszym mozemy utozy¢ duze, na drugim
mate, mozemy przyczepic¢ napis Ksiggarnia. Rodzic wyjasnia dziecku zasad¢ zabawy — to
miejsce to ksiggarnia — wskazuje na stoliki, ksigzki, napis. Rodzic stoi przy stoliku bedzie
sprzedawad ksigzki. Daje dziecku np. fasolki, za ktore bedzie mogt kupi¢ wybrane ksigzki.
Dziecko glosno przelicza swoje fasolki i staje przed wybranym stolikiem. Moze kupic¢ jedng
ksigzke za jednq fasolke. Fasolki wrzucajg na wczesniej przygotowane tacki lub pudetka

( moze wymienic fasolke za ksigzke ). Gdy wszystkie ksiqzki zostang wykupione dziecko liczy
ile ma ksigzek, okresla ile kupito matych ksigzek, ile duzych.

9. Praca plastyczna- zaktadka do ksigzki

Potrzebne beda: arkusze kolorowego papieru z bloku technicznego, linijka i otowek, klej,
nozyczki.

Na biatej kartce papieru rysujemy szablon, ktérego uzyjemy potem do stworzenia
roznokolorowych zaktadek. Oto kilka ciekawych propozycji.
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10. Zabawy ruchowe.

Male - duze

Na dywanie rozktadamy kolorowe obrgcze . Wewnatrz nich umieszczamy ksigzki male 1
duze. Stuchamy piosenki. Podczas trwania utworu, dziecko swobodnie porusza si¢ po
dywanie. Na pauzg w muzyce podajemy hasto: duze lub mate, a zadaniem dziecka jest
ustawi¢ si¢ przy obreczy, wewnatrz ktorej znajduje si¢ odpowiednia wielkos$¢ ksigzki.

Ksiazka

Dziecko otrzymuje malg ksigzeczke, ktora ktadzie na glowie i stara si¢ jg utrzymac w tej
pozycji , podczas gdy jeden z rodzicéw wydaje kolejno polecenia: obracamy sie, tanczymy,
chodzimy bokiem, kucamy, itp.

Droga do krainy bajek
Przez srodek pokoju uktadamy dlugg skakanke w dowolnym ksztatcie. Dziecko drobnymi

krokami idzie po skakance ,,po kretej drodze do krainy bajek”. Nie wolno wypasé przed, ani
za skakanke. Podczas powtorzenia zabawy mozna zmieni¢ potozenie skakanki.



Krasnoludki
Dziecko maszeruje w rytm muzyki. Na hasto: Maty krasnoludek wykonuje siad podparty i
chwyta si¢ za pigty. Na hasto: Duzy krasnoludek wspina si¢ na palce.

Szukamy pantofelka Kopciuszka
Wyznaczamy jedna osobe, ktéra szuka swojego kapcia- pantofelka. Osoba ta zakrywa oczy, a

pozostali w tym czasie chowaja jej kape¢. Wskazowka dla szukajacego dziecka jest hasto:
ciepto, zimno

Kot w butach
Dziecko chodzi na czworakach, robi koci grzbiet. Na hasto: Kot w butach, dziecko wstaje i
chodzi unoszac wysoko kolana.

Baba jaga patrzy
Jedna osoba jest Baba Jaga, pozostate osoby stoja w wyznaczonym miejscu. Baba Jaga jest

odwrdcona tytem, zakrywa oczy rekami i powtarza stowa: ,,Raz, dwa, trzy Baba Jaga patrzy”.
W tym czasie pozostate osoby biegna w jej stron¢. Baba Jaga po tych stowach odwraca sig,
wtedy nalezy zatrzymac si¢ w miejscu i nie poruszac si¢. Baba Jaga chodzi i patrzy czy nikt
sie nie rusza ( moze roz$miesza¢ nieruchomo stojace dzieci). Ten kto si¢ poruszy idzie na
poczatek, a reszta pozostaje na swoim miejscu. Baba Jaga ponownie wypowiada formutke.
Ten, kto pierwszy dobiegnie do Baby Jagi, wygrywa.



